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Handleiding ‘Lang kort of breed smal’

Manual ‘Comparing sizes’
Spielanleitung ‘Grésse vergleichen’

Notice pédagogique ‘Comparez les dimensions’

Art. 299.5008

Nederlands

Art. 299.5008
Lang kort of breed smal

Inhoud
® 6 opdrachtkaarten 200 x 120 mm
* A8 kaartjes 30 x 50 mm

Doel van het spel

Het leren begrijpen van de meetkundige
begrippen van grootte die zich horizontaal
als breed en smal en verticaal als lang
en kort verhouden en de verschillende
variaties of voorstellingen ervan kunnen
vergelijken.

Doelgroep
Voor 6 kinderen vanaf 5 jaar
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Het Spel

Op elke opdrachtkaart staan 8
afbeeldingen die de kinderen moeten
interpreteren. De begrippen zijn gemengd
dus bij elk voorwerp moeten de kinderen
denken: “Is dit voorwerp breed, smal, kort
of lang?” Het voorwerp aanduiden als
zijnde breed, smal, lang of kort kan niet
alleen door naar de afbeelding te kijken,
maar ook door de transfer te maken naar
de realiteit. Bijvoorbeeld de duimstok is
als afbeelding niet zoveel groter dan de
meetlat, maar in werkelijkheid weet je
dat een duimstok heel wat langer is. Als
het voorwerp een begrip toegekend heeft
gekregen, leg je het betreffende kaartje
met het symbool voor breed, smal, kort
en lang erbij. Draai de opdrachtkaart om
en controleer.

Veel plezier met ‘Lang kort of breed smal’
Auteur & illustraties: Magda Jacobs



English

Art. 299.5008
Comparing sizes

Content
e 6 instruction cards of 200 x 150 mm
* 48 cards of 50 Xx 30 mm

Purpose of the game

Learning to understand the geometric
concepts of size that are represented
horizontally as wide and narrow and
vertically as long and short and to be
able to recognise different variations or
representations of these.

Target group
For 6 children age 5 and older

Developmental goals
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The Game

Each instruction card depicts 8 images
that the children must interpret. The
geometric concepts are mixed, so for
each object, the children need to identify
whether it is wide, narrow, short, or long.
Children cannot only identify the object
as being wide, narrow, short, or long just
by looking at the image, they also need
to make the association with reality.
For example, the image of the folding
rule is not much bigger than that of the
ruler, but in reality, you understand that
a folding rule is a great deal longer. Once
the geometric concept of the object has
been understood, they match the card
with the symbol for wide, narrow, short
and long. Turn the instruction card upside
down to check.

Have a lot of fun with ‘Comparing sizes’
Author/creator & illustrations: Magda
Jacobs

Deutsch

Art. 299.5008
Grosse vergleichen

Inhalt
¢ 6 Auftragskarten 200 x 150 mm
e 48 Karten 50 x 30 mm

Ziel des Spieles

Lernen, die geometrischen Begriffe von
Grole zu begreifen, die sich horizontal als
breit und schmal, und vertikal als lang und
kurz verhalten, sowie die verschiedenen
Variationen oder Darstellungen davon
vergleichen zu kdnnen.

Zielgruppe
Fir 6 Kinder ab 5 Jahren

Entwicklungsziele
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Das Spiel

AufjederAuftragskartesind8Abbildungen,
die die Kinder interpretieren missen. Die
Begriffe sind gemischt, die Kinder miissen
also bei jedem Gegenstand liberlegen, ob
er breit, schmal, kurz oder lang ist. Die
Kinder kdnnen den Gegenstand nicht nur
durch das Betrachten der Abbildung als
breit, schmal, lang oder kurz bezeichnen,
sondernsiemiissenaucheine Ubertragung
in die Realitdt machen. Beispielsweise ist
ein Zollstock als Abbildung nicht so viel
groRer als ein Lineal, aber man weil, dass
ein Zollstock in Wirklichkeit erheblich
langer ist. Wenn der Gegenstand eine

Bezeichnung bekommen hat, legen sie
die betreffende Karte mit dem Symbol fiir
breit, schmal, kurz und lang dazu. Drehe
die Auftragkarte um zur Kontrolle.

Viel Spaf mit ‘Grésse vergleichen’
Autor & lllustrationen: Magda Jacobs

Francais

Art. 299.5008
Comparez les dimensions

Contenu
* 6 planches de jeu de 200 x 150 mm
e 48 cartes de 50 X 30 mm

But du jeu

L'apprentissage des notions géométriques
de grandeur dans le sens horizontal (large
ou étroit) et vertical (long ou court) et
I'aptitude de distinguer les différentes
variations ou représentations.

Groupe cible
Pour 6 enfants a partir de 5 ans

Objectifs d’apprentissage
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Le jeu

Chaque planche comporte 8 images que
les enfants doivent interpréter. Comme
il s'agit d’objets de différentes formes
géométriques, les enfants doivent
indiquer pour chacun d’entre eux s'il est
large ou étroit, court ou long. Pour cela,
I'enfant doit non seulement regarder
I'image, mais aussi faire le transfert a la
réalité. Prenons I'exemple du metre pliant
dont la taille sur I'image dépasse a peine

celle de laregle graduée, mais dont on sait
que la taille réelle est bien plus grande.
Une fois que I'enfant a trouvé la forme
géométrique de l'objet, il joint la carte qui
porte le symbole approprié a I'image.

Tournez la planche pour controler le jeu.
Amusez-vous avec ‘Comparez les

dimensions’
Auteur et illustrateur: Magda Jacobs



